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OUR BELIEF
私たちが信じるもの



OUR VISION
私たちのビジョン



WHAT WE DO
私たちのミッション



OUR APPROACHES
ロフトワークの幅広いアプローチ

Digital Design
プロモーションサイト、ECサイト、大規模なグローバルサイトまで。
デジタルの顧客体験の中核となるWebサイト構築をリサーチから実装ま
でワンストップで支援します。

Space Design
ひとと組織の創造性を引き出すことができる空間とプログラムを企
画・設計・構築・運営まで実施します。

Community Design
価値創出のためにさまざまな才能が集い、活動する共創コミュニティ
やコンソーシアムの企画・運用を支援します。

Service Design
顧客、従業員などサービスに関わるすべての人とシステムの仕組みを
デザイン。デザイン思考を基本とし、新規事業を成功に導くサービス
を設計します。

Installing Creative Culture 
顧客体験の重要性を理解し、新しい製品やサービス、ビジネスモデ
ルの開発に活かす。挑戦するマインドなど、組織文化の変革のための
プログラムを企画、実施も伴走します。

https://loftwork.com/jp/work

and more …

https://loftwork.com/jp/work


OUR PROJECT SUPPORT
ロフトワークによるプロジェクト支援

PROJECT 
MANAGEMENT&

企業を取り巻く急激な環境変化をとらえ、デジタルとリアルの両方で顧

客体験を変革する。そこから新たな価値は生み出されます。ロフトワー

クは、企業・組織による価値創出のありかたをクリエイティブの力で変

革し、ともに新たな価値を生み出します。

CREATIVE 
DIRECTION



OUR PROJECTS
ロフトワークの価値創造エリア

そのほか
7%

動画
3%

イベント・展示
10%

新規事業
11%

コミュニティ運営
15%

空間／地域
20%

Web
33%



OUR CLIENTS

ASUSTeK Computer Inc.／ 株式会社ASNOVA／AGC株式会社／医療法人浅田レ

ディースクリニック／アクセンチュア株式会社／イオンモール株式会社／ 石垣市

役所／エヌ・ティ・ティ・コムウェア株式会社／株式会社オーディオテクニカ／

株式会社岡村製作所／オムロン株式会社／オムロン ヘルスケア株式会社／オリン

パス株式会社／株式会社音楽之友社／神奈川県庁／学校法人金沢工業大学／株式

会社カプコン／公益社団法人 京都市観光協会／近畿大学／金融庁／慶應義塾大学

／国立大学法人京都大学／国立大学法人京都工芸繊維大学／学校法人京都産業大

学／キリン株式会社／経済産業省／学校法人工学院大学／東映株式会社／株式会

社Psychic VR Lab／株式会社島精機製作所／一般社団法人Jミルク／渋谷スクラン

ブルスクエア株式会社／諏訪市役所／鈴与株式会社／学校法人聖学院／株式会社

ソーキ／株式会社ソニーコンピュータサイエンス研究所／株式会社タイカ／株式

会社タナベ経営／つくば市役所／学校法人津田塾大学／ディスカバリー・ジャパ

ン株式会社／株式会社デンソー／東京急行電鉄株式会社／株式会社日建設計／日

本電気株式会社／野村證券株式会社／株式会社野村総合研究所／パナソニック株

式会社／バンドー化学株式会社／東日本旅客鉄道株式会社／学校法人藤田学園／

ぺんてる株式会社／株式会社マイナビ／三井不動産株式会社／株式会社三越伊勢

丹ホールディングス／三菱商事・ユービーエス・リアルティ 株式会社／株式会社

メイテック／ヤフー株式会社／ヤマハ株式会社／ライオン株式会社／株式会社

LIXIL／ロクシタンジャポン株式会社／株式会社ワークスアプリケーションズ／他 

ロフトワークの共創パートナー



多様なコミュニティと
リアル・デジタルの 
プラットフォーム

Open Collaboration

• クリエイティブアワード 
• 新規事業開発 
• プロダクト開発 
• ハッカソン/アイデアソン 
• デザインリサーチ 
• プロモーション 
• テストマーケティング 
• イベント/ワークショップ 
etc ...

現在、私たちが提供するサービスやコミュニティは、企業や社会にとってイノベーションを生み出すプラットフ
ォームへと成長しました。これからもロフトワークは創造的なまなざしで課題に向き合い、今の時代だからこそ
のアプローチで新しい価値を生み出します。そして企業、社会、クリエイターが共に成長するコミュニティを目指
します。

COMMUNITIES & PLATFORMS
コミュニティとプラットフォーム

12,000 members
700 events

forest, wood
network

13 FabCafe
worldwide

30,000 creators

urbanists
architects
network

researcher, creator
network



WHAT DO 
YOU FAB ? 

K E YWORD

FabCafeは世界13拠点に広がる、クリエイティブコミュニ

ティです。人が集うカフェに、3Dプリンターやレーザー

カッター等のデジタルものづくりマシンを設置。“デジタ

ル”と“リアル”の壁を自由に横断し、未来のイノベーション

を生み出します。地域のクリエイターやアーティスト、企

業とともに、食、アート、バイオ、AIから教育まで、もの

づくりの枠を超えたラボ活動も行っています。

https://fabcafe.com



MATERIAL 
DRIVEN 
INNOVATION

K E YWORD

MTRLは素材メーカーとクリエイターの共創を支援し、

「MATERIAL DRIVEN INNOVATION（素材発のイノベー

ション）」を生み出す、グローバルプラットフォームで

す。木材・金属・布などの一般的な素材から、伝統工芸素

材、最先端のテクノロジーが搭載されたセンサーやモ

ジュールまで様々な素材を取り扱います。デザイン思考の

手法を通じて、モノのイノベーションではなく”意味”のイ

ノベーションを創出します。

https://mtrl.com



POWER 
OF 
CREATIVITY

K E YWORD

AWRDは、クリエイティブなコンペティションやハッカソンを

世の中に届けるプラットフォームです。「主催者（プロジェク

ト）」と3万人を超える「クリエイター（才能）」をつなぎ、

多彩なアワードや共創プロジェクトを展開することで、イノ

ベーションを加速させます。

https://awrd.com



DESIGNING 
OUR AWAI & 
HOMEGROUND

K E YWORD

LAYOUT（レイアウト）という名前には、「何をどこにどの

ように配置するのか」という編集の意味が込められていま

す。誰もが都市に参画し、一人一人のアイデアを都市に埋め

込むことで、より良い “LAYOUT” をつくること。私たちは、

様々なアーバニスト、アーキテクト、クリエイターを巻き込

みコラボレーションを繰り返しながら、時間・空間・仲間・

世間という「４つの間（あわい）」をデザインし、「都市の

日常」を書き換えていくユニットです。アフターコロナの昨

今では、企業や社員、地域住民が、安心して新しいことに挑

戦できる活動拠点「ホーム・グラウンド」のリデザインに力

を入れています。

https://loftwork.com/jp/group/layout



Photo by Kawase Kazue

SUSTAINABLE 
ECOSYSTEM

K E YWORD

正式名称：飛騨の森でクマは踊る

森林木材事業と地域交流事業の大きくふたつの事業を行う

ヒダクマ。森林木材事業では、建築家・デザイナー・企業

を対象に、飛騨の森の豊かな木を活用した家具や建築空間

の設計や製造、商品開発、素材開発などの支援を行ってい

ます。地域交流事業では、デジタルものづくりカフェ

「FabCafe Hida」を運営。カフェには、ゲストハウス、

木工房を併設。国内外のクリエイター、教育機関や企業に

向け、森や林業、ものづくりを体感できるツアーや合宿プ

ログラムを提供しています。

https://hidakuma.com



OPEN BIO 
COMMUNITY

K E YWORD

BioClubは、生物学や生命科学ー”バイオ”をキーワードに、

様々な研究者、クリエイター、企業、市民が集う市民バイオ

コミュニティです。誰でも使用可能なオープン・ウェットラ

ボ「BioLab」を活動拠点に、生き物と自然に関するあらゆる

「科学技芸」をインスピレーションの源として、ミートアッ

プイベントやワークショップなど、様々なプロジェクトを

行っています。生活者がバイオを体感すること、それによっ

て得られたリアルな感覚を多様な視点から議論すること。そ

して思いついたことを実行すること。BioClubはこの3つを軸

に、異なる分野に存在するサイエンスへの興味を持つ人々が

集う場を提供し、様々な領域のプロフェッショナルと共働

し、新たな視点を生み出すプラットフォームです。

http://bioclub.org



GLOBAL NETWORK
グローバルオフィスと世界に広がるネットワーク

HIDA
TOKYO

NAGOYA
KYOTO

MONTERREY
TAIPEIBANGKOK

KUALA LUMPUR

STRASBOURG
TOULOUSE

BARCELONA

MEXICO CITY

FUJI



COMPANY PROFILE
会社概要

株式会社ロフトワーク（Loftwork Inc.） 

代表取締役社長 - 諏訪 光洋 
取締役 COO - 寺井 翔茉  
執行役員 - 棚橋 弘季、 岩沢 エリ、ケルシー スチュワート 、山田 麗音  

岩瀬 吉和（アンダーソン・毛利・友常法律事務所） 
142名 (2023年1月時点） 
2000年2月17日 
26,875,000円 
林 千晶、諏訪 光洋、伊藤 穰一　他 

渋谷オフィス　〒150-0043　東京都渋谷区道玄坂 1-22-7 道玄坂ピア 8F/9F/10F　 
京都オフィス　〒600-8119　京都府京都市下京区富小路通五条下ル本塩竈町554　 
台北　　　　　台北市中正區八德路一段一號 華山1914文創園區 西7-3館　

会社名 

代表者 
役員 

監査役 
社員数 
設立 

資本金 
主要株主 

拠点 
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地域・教育機関・クリエイターと共に 

子どもたちの創造性を育む。 

次世代教育実践のための新拠点を 

https://www.panasonic.com/jp/corporate/center-tokyo/
akerue.html

https://loftwork.com/jp/project/akerue

#Creative Learning 
#STEAM 
#Space Design

クリエイティブミュージアム 
AkeruE 施設プロデュース

パナソニック株式会社は、有明にある同社のグローバルな総合情

報受発信拠点「パナソニックセンター東京」に、「クリエイティ

ブミュージアム」という新しい概念を打ち立てた新施設、

「AkeruE（アケルエ）」をオープン。AkeruEは施設体験を通じ

て、子どもや若者世代がVUCA時代において不可欠な創造力を育

む、新しい教育展示施設のあり方を提示しています。ロフトワー

クは同施設の総合プロデュースを支援しました。

CLIENT : 

PERIOD: 

パナソニック株式会社

2018 -

https://www.panasonic.com/jp/corporate/center-tokyo/akerue.html
https://www.panasonic.com/jp/corporate/center-tokyo/akerue.html
https://loftwork.com/jp/project/akerue
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環境問題へのアクションを若者と共創する。 

積水ハウスが実践した、対話型PRプロジェクト

https://loftwork.com/jp/project/sekisuihouse-ethicalclassmate

#SDGs 
#PR 
#Co-creation

エシカル暮らすメイト  
若者向け環境PRプロジェクト

住まいを通じて豊かなライフスタイルを提供する積水ハウス株式

会社は、ロフトワークをパートナーとして、「エシカル」をテー

マに、従来とは異なるスタイルのPRプロジェクト「エシカル暮ら

すメイト」を実施。ターゲット層であるミレニアル世代・Z世代 

と同世代のクリエイターが生活の中でエコ・サステナブルにつな

がるライフハック・アイデアをプロトタイプし、さまざまな有識

者との対話を通して「エシカルな暮らし」の可能性を探る機会を

創出し、プロセスを特設Webサイト、YouTube、Instagramを通

じてオープンに発信しました。  

CLIENT : 

PERIOD: 

積水ハウス株式会社

2021. 2-6

https://loftwork.com/jp/project/sekisuihouse-ethicalclassmate
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ボトムアップで価値共創できる組織へ 

創業110年の印刷所がデザイン経営に挑戦

https://loftwork.com/jp/project/takayamakappansha_branding

#Design-driven Management 
#Purpose 
#Inner Branding

高山活版社 デザイン経営 
導入プロジェクト

大分県で創業110年の歴史を持つ印刷会社、高山活版社。未来に

向けて事業を持続的なものにするため、ロフトワークとともにデ

ザイン経営導入のアプローチである「ビジョン更新」「組織の変

革のデザイン」に取り組みました。マネジメントと社員それぞれ

の声をもとに自社の価値を再定義し、企業理念とステートメント

を刷新。また、事業構造を再編し、20年後を見据えた事業ロード

マップを策定しました。

CLIENT : 株式会社高山活版社

2020.10 - 2021.2PERIOD: 

https://loftwork.com/jp/project/takayamakappansha_branding
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観光協会の事業価値を再定義するとともに、 

既存メディアとの持続可能な運用システムを構築

https://www.kyokanko.or.jp/, https://kyoto.travel/en/

https://loftwork.com/jp/project/20180919_kta

https://loftwork.com/jp/project/kta_travelguide

# Purpose 
# Website 
# Co-creation

京都市観光協会 
法人/多言語サイト構築

日本版DMO法人として、京都市の観光に関わる事業者の支援を行

なう京都市観光協会。国際文化観光都市を実現するため、観光協

会の事業価値を再定義して法人サイトをリニューアル。さらに、

今後のターゲット像の明確化をした上での情報発信を目指し、定

量／定性リサーチと外国人観光客向けの多言語サイトを構築。質

の高い情報を発信している全国の民間メディアと連携してコンテ

ンツを提供するサステナブルな仕組みを作りました。

CLIENT : 公益社団法人 京都市観光協会

2018.3 - 2020.3PERIOD: 

https://kyoto.travel/en/
https://loftwork.com/jp/project/20180919_kta
https://loftwork.com/jp/project/kta_travelguide
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「カセツ（仮設・仮設）」を切り口に 

企業・事業・組織をアップデートする 

https://www.asnova.co.jp/kakeruba/index.html

https://loftwork.com/jp/project/asnova_talks

# Digital Design 
# Product design 
# Installing Creative Culture

仮設足場のレンタルを柱に事業を展開する株式会社ASNOVAは多

角化経営を目指し、業界内外へのアプローチを広げています。 

ロフトワークは建設業界と若者の架け橋となるメディア立ち上げ

を皮切りに、複数の新規事業開発、組織育成プログラムに並走

し、コーポレートブランディング、事業開発、組織開発を複合的

に支援しています。

CLIENT : 株式会社 ASNOVA

2019 -PERIOD: 

https://www.asnova.co.jp/kakeruba/index.html
https://loftwork.com/jp/project/asnova_talks


3次元表現をより身近なものへ 

いまだ黎明期のxRの可能性を次世代 

クリエイターたちと開拓する実験的プロジェクト

ロフトワークとFabCafeは、世界中で使われるVRプラットフォー

ムを目指す、STYLYのユーザーコミュニティの創造を支援。

Psychic VR Lab、株式会社パルコとともにプロジェクト

「NEWVIEW」を立ち上げ、新たなVRコンテンツクリエイション

のムーブメントとコミュニティの創造と運営を行っています。

https://newview.design

https://loftwork.com/jp/project/newview

CLIENT : Psychic VR Lab

2018 -

# Digital Design 
# Community Design
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PERIOD: 

https://newview.design/
https://loftwork.com/jp/project/newview
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理工系学生への認知訴求のためにハッカソンを企画 

オンライン開催を逆手にとり、 

デジタル×フィジカルで感動を同時共有するUX設計

https://special.discoveryjapan.jp/campaign/hackathon2021/

https://loftwork.com/jp/project/discovery_hackathon

# Hackathon # DX 
# Prototyping #Recruiting

学生向けオンラインハッカソンをロフトワークとFabCafeで支

援。ハードウェア、ソフトウェア・アプリ開発、プロトタイピン

グ、デザイン、ビジネスデザインなどに興味を持つ国内外15チー

ム60名の学生が参加しました。MiroやYoutube Liveなどオンライ

ンツールの活用はもちろん、専用のBoxを各自に郵送するなど

フィジカルな体験の共有もデザインし、2日間の活動に一体感を

醸成しています。

CLIENT : 株式会社ダイフク 
ディスカバリー・ジャパン合同会社

2021.09.04 - 2021.09.05PERIOD: 

https://special.discoveryjapan.jp/campaign/hackathon2021/
https://loftwork.com/jp/project/discovery_hackathon

